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Pré-requisitos (se aplicavel): n/a

OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

a) Conhecer o processo historico de integragédo das artes e dos média;

b) Compreender a dimenséo interdisciplinar das artes digitais e da multimédia;

c¢) Aplicar diferentes meios digitais e multimédia na construcédo de narrativas;

d) Aplicar conhecimentos, relacionando-os com conceitos nos dominios da cultura digital e patriménio;

e) Valorizar o papel das artes digitais e da multimédia no contexto da cultura material e digital;
CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1: Criatividade e cultura digital;

2: Multimédia e tecnologias aplicadas;

3: Construgéo de narrativas multimédia;

4: Ferramentas digitais e produgdo multimédia;

5: Bases de dados, interatividade e imerséo.
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Para atingir o Objetivo a), aborda-se o contetudo 1

Para atingir o Objetivo b), abordam-se os contetidos 1 e 2
Para atingir o Objetivo c¢), aborda-se os conteudos 2, 3 e 4
Para atingir o Objetivo d), abordam-se os contetdos 4 € 5
Para atingir o Objetivo e), abordam-se os contetdos 1 a 5

METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Sessoes teorico-praticas nas horas de contacto TP, com avaliagao continua de trabalhos propostos (com ponderagao de 35%) e
experimentagao pratica , com avaliagao por trabalhos de grupo (com ponderagéo de 65%) .

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*
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Através das sessdes tedrico-praticas com avaliagao de trabalhos, permite-se atingir os objetivos a), b) e c); Através das sessdes
tedrico-praticas com avaliagéo por trabalhos de grupo, permite-se atingir os objetivos c), d) e e).

METODOS DE AVALIAGAO

- Avaliagéo continua de trabalhos propostos (com ponderagao de 35%)

- Avaliagao por trabalhos de grupo (com ponderagéo de 65%)
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