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Audiovisual e Multimédia
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Ano 3
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Semestre 5
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Pré-requisitos (se aplicavel): n/a

OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1. Conhecer tecnicas de locugéo

2. Compreender guido técnico e mapa sonoro

3. Demonstrar capacidades ao nivel da captagao e edigdo de som de fontes analdgicas, para tratamento digital
4. Empregar técnicas de sincronizagao de audio/video e produgao final de audio/video

5. Demonstrar aptidao na operagéo de tecnologia audio para a realizagdo do desenho de som, locugao e sonoplastia para
projetos audiovisuais e multimédia

CONTEUDOS PROGRAMATICOS
1-LOCUCAO

1.1 - Conceitos
1.2 - Técnicas e caracteristicas

1.3 - Técnicas e exercicios

2 - REFERENCIAS A NIVEL DAS CARACTERISTICAS DA LOCUCAO
2.1 - Caracteristicas e analise do conto oral
2.2 - Caracteristicas e analise texto dramatico, poético, jornalistico e publicitario

2.3 - Autoscopia

3-GUIAO LITERARIO E MAPA SONORO
3.1 - Caracteristicas
3.2 - Andlise

3.3 - Concegéao
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4 - TECNICAS DE CAPTURA E MANIPULACAO AUDIO DIGITAL
4.1 - Técnicas de captagéo e edicao de voz e objetos

4.2 - Técnicas de manipulagéo do audio digital

4.3 - Concegao de efeitos sonoros

4.3 - Aplicagao de filtros, voz/objetos

4.4 - Técnicas de sincronizagao audio/video e video/audio

4.5 - Edicédo, mistura e masterizagao
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Pretende-se que os conteudos programaticos correspondam aos objetivos de aprendizagem da unidade curricular de acordo
com uma taxonomia de aprendizagem estruturada a partir dos conhecimentos das técnicas de locugéo, captura e manipulagéo
audio digital, com uma progressiva correlagdo com a sua aplicagao tedrico pratica em diferentes contextos, no ambito do projeto
multidisciplinar do semestre.

Assim, justifica-se a seguinte correlagéo entre conteudos e objetivos de aprendizagem, a saber:
- Conteudo "1", relaciona-se com o objetivo "1" e "2";

- Conteudo "2", relaciona-se com os os objetivos "1", "2" e "3";

- Conteudo "3", relaciona-se com os os objetivos "2", "3" e "4";

- Conteudo "4", relaciona-se com os os objetivos "3", "4" e "5";
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Project-Based Learning (PBL) através da participagdo dos estudantes no projeto Ill (1.° semestre do 3.° ano), com foco no
documentarismo e patriménio do contexto regional, desenvolvido multidisciplinarmente sob coordenagéo da unidade curricular
de Producao Audiovisual e Multimédia - Projeto Il1.

- A classificagéo do projeto representa 40% da avaliagao final.

2. Sessoes de visionamento de filmografia, com enfoque na locugao e na sonoplastia, e leitura e discusséo dos textos
recomendados com produgao de recensdes criticas.

- O resultado da participacao nas discussdes e recensdes representam 30% da avaliagao final

3. Cartografia de conceitos, com recurso a diferentes meios, como metodologia ativa de ensino e aprendizagem para a
produgao guibes técnicos e mapas sonoros.

- A produgéo da cartografia de conceito representara 30% da avaliagao final.
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem.

A opgéo pela metodologia de resolugdo de problemas (PBL) do contexto regional, visa reforgar as aprendizagens no contexto e
a partir deste, como forma de atingir os objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a
consecugao dos objetivos de aprendizagem do proéprio ciclo de estudos.

Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte corelagao:
Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "3", "4" e "5".
Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "1" e "2".

Metodologia de ensino "3" correlaciona-se com os objetivos "4" e "5".
METODOS DE AVALIAGAO

- A classificagéo do projeto representa 40% da avaliagao final.
- O resultado da participacao nas discussdes e recensdes representam 30% da avaliagao final

- A produgéo da cartografia de conceito representara 30% da avaliagao final.
BIBLIOGRAFIA PRINCIPAL

Alten, S. (2002). Audio in Media. Wadsworth: CENGAGE Learning.
Fonseca, N. (2007). Introdugdo a Engenharia de Som. Lisboa: FCA.
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Langford, S. (2013). Digital Audio Editing - Correcting and Enhacing Audio in ProTools, Logic Pro, Cubase e Studio One. MA:
Focal Press

Lyons, C. (2002). Audio Systems Guide for Video Production. Eppingen, Germany: Shure.
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