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OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

. Conhecer a origem e o contexto histérico e cultural da utilizagdo do transmedia storytelling

. Reconhecer a subjectividade de interpretagdo em narrativas multilineares e hipertextuais

. Compreender a utilizagao de diferentes meios na construgdo de narrativas transmedia

. Aplicar diferentes meios na construgao de narrativas transmedia

. Analisar diferentes estruturas narrativas em fungdo dos meios e das histérias

. Criar narrativas interactivas, com inclusao de diferentes meios, em fungdo de uma intenséo especifica.

. Valorizar o papel das narrativas transmedia e das histérias que envolvem no contexto da cultura participativa.

© N O O A~ ODN -

. Compreender a utilizagao do transmedia storytelling nas industiras do entretenimento, do endutainment, da produgéo de
espetaculos, da museografia e do cinema.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Definigdes de narrativas interativas e historias transmedia
2. Subjetividade da interpretagéo
Leitura multilinear e hipertextualidade
Codificagédo dos elementos narrativos
3. Construgéo narrativas através de diferentes meios
Narrativas visuais
Estruturas filmicas
Design de som
Cartografias
4. Estruturas narrativas e interagao
Narrativas interativas e a multilinearidade

Imersividade narrativa
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5. Narrativas transmedia na cultura participativa

6. Narrativas transmedia na industria
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Pretende-se que os conteudos programaticos correspondam aos objetivos de aprendizagem da unidade curricular de acordo
com uma taxonomia de aprendizagem estruturada a partir dos conhecimentos de base e dos conceitos do transmedia
storytelling, com uma progressiva correlagdo com a sua aplicagao tedrico pratica em diferentes contextos e com diferentes
intencionalidades, valorizando a sua importancia no dmbito da cultura mediatica e participativa, tal como na industria.

Assim, justifica-se a seguinte corelagao entre conteudos e objetivos de aprendizagem, a saber:
- Conteudo "1", relaciona-se com o objetivo "1";

- Conteudo "2", relaciona-se com os os objetivos "2", "3" e "5";

- Conteudo "3", relaciona-se com os os objetivos "2", "3", "4", "5" e "6";

- Conteudo "4", relaciona-se com os os objetivos "2", "4", "5" e "6";

- Conteudo "5", relaciona-se com os os objetivos "5", "6" e "7";

- Conteudo "6", relaciona-se com os os objetivos "7" e "8".
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Projet-Based Learning (PBL) através da participagéo dos estudantes no projeto Il (1.° semestre do 3.° ano), com foco no
documentarismo e patriménio do contexto regional, desenvolvido multidisciplinarmente sob coordenagéo da unidade curricular
de Producao Audiovisual e Multimédia - Projeto Il1.

- A classificagéo do projeto representa 40% da avaliagado da avaliagao final.
2. Sessoes de visionamento de filmografia, leitura e discusséo dos textos recomendados com produgéo de recensdes criticas.
- O resultado da participagao nas discussdes e recensdes representam 20% da avaliagao final

3. Cartografia de conceitos, com recurso a diferentes meios, como metodologia ativa de ensino e aprendizagem para a
producao de narrativas transmedia.

- A produgéo da cartografia de conceito representara 20% da avaliagao final.
4. Portfdlio individual com a sistematizagao das narrativas cartografadas.

- A produgéao do apartado especifico no portfélio representa 20% da avaliagéo final
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem.

A opgéo pela metodologia de resolugédo de problemas (PBL) do contexto regional, visa reforgar as aprendizagens no contexto e
a partir deste, como forma de atingir os objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a
consecugao dos objetivos de aprendizagem do préprio ciclo de estudos.

Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte correlagao:
Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "2", "3", "4", "5" e "6".
Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "1", "2", "3", "5".

Metodologia de ensino "3" correlaciona-se com os objetivos "3", "4", "5", "6", "7".

Metodologia de ensino "4" correlaciona-se com os objetivos "6", "7", "8".

METODOS DE AVALIAGAO

- A classificagéo do projeto representa 40% da avaliagao da avaliagao final.

- O resultado da participagéo nas discussdes e recensdes representam 20% da avaliagéo final

- A produgéo da cartografia de conceito representara 20% da avaliagao final.

- A produgéao do apartado especifico no portfélio representa 20% da avaliagao final
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