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Pré-requisitos (se aplicavel): n/a

OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

. Conhecer o contexto relativo ao patrimoénio a as expressodes culturais da comunidade.

. Analisar contextos culturais e patrimoniais para intervengao no espago publico.

. Planear projetos aplicados a mediatizagdo de conteldos na elaboragéo de narrativas visuais.

. Estar apto a alocar recursos e organizar equipas de trabalho.

. Aplicar metodologias de projeto na realizagdo de simulagdes e virtualizagdes no espago publico, com uso de tecnologias.
. Utilizar ferramentas para a concecgao, produgéo e concretizagdo de projetos de performance audiovisual e multimédia.

. Adequar o projeto audiovisual e multimédia ao espago publico e ao publico-alvo pretendido.
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. Exibir o projeto desenvolvido, publicamente e em portefdlio artistico.
CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Analise do Estado da Arte
1.1. Definicdo do Problema a Abordar
1.2. Definir Objetivos

2. Planificagéo de Projeto
2.1. Cronograma
2.3. Custos
2.4. Recursos

2.5. Organizagao de Equipas de Trabalho
3. Gestao de Projetos de Mediatizagao de Conteudos para Espago Publico

3.1. Progresso, Monitorizagédo e Controlo

3.2. Resolugéo de Problemas
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3.3. Produgéo e Implementagao

3.4. Ferramentas Colaborativas

4. Disseminagao de Resultados
4.1. Apresentacéao Publica
4.2. Atualizagao do Portfolio

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Pretende-se que os conteudos programaticos correspondam aos objetivos de aprendizagem da unidade curricular, de acordo
com uma taxonomia de aprendizagem estruturada a partir das metodologias de projeto, relacionando com o territério como
laboratorio exterior de interpretagao de conteudos patrimoniais, amplificando as expressdes culturais numa logica de
preservagao de memorias, com uma progressiva correlagdo com a sua aplicagéo tedrico pratica em diferentes contextos e com
diferentes intencionalidades, valorizando a sua importancia no ambito da mediatizagdo de conteldos.

Assim, justifica-se a seguinte corelagao entre conteudos e objetivos de aprendizagem, a saber:
- Conteudo "1", relaciona-se com os objetivos "1" e "2";

- Conteudo "2", relaciona-se com os objetivos "3" e "4";

- Conteudo "3", relaciona-se com os objetivos "5" e "6" e "7";

- Conteudo "4", relaciona-se com os objetivos "7" e "8";
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Metodologia centrada em projeto de trabalho (Projet-Based Learning), com o envolvimento de todas as unidades curriculares
do 1° semestre do 3° ano.

- A classificagéo do projeto representa 40% da avaliagao final.

2. Desenvolvimento de trabalho pratico em ambiente laboratorial como forma de aprofundar conhecimentos desenvolver
aptiddes técnicas, criativas e conceptuais e consolidar competéncias.

- A classificagéo do trabalho laboratorial representa 20% da avaliagao final.

3. Producgao de trabalhos escritos e cartografias visuais como metodologia ativa de organizagéo sistematica do conhecimento e
a sua relagdo com o processo criativo.

- A classificagéo dos trabalhos escritos representam 20% da avaliagéo final.

4. Exibicao publica dos projetos de trabalho realizados, privilegiando a participagdo em festivais, concursos e outros eventos no
dominio do audiovisual e multimédia.

- A classificagéo da exibigao publica do trabalho representa 20% da avaliagao final.
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem.

A opgéo pela metodologia de resolugdo de problemas (PBL) do contexto regional, visa reforgar as aprendizagens no contexto e
a partir deste, como forma de atingir os objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a
consecugao dos objetivos de aprendizagem do proéprio ciclo de estudos.

Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte corelagao:

Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "3", "4", "5" e "6".
Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "5", "6" e "7".
Metodologia de ensino "3" correlaciona-se com os objetivos "1", "2", "3", "7" e "8".

Metodologia de ensino "4" correlaciona-se com os objetivos "7" e "8".
METODOS DE AVALIAGAO

- A classificagéo do projeto representa 40% da avaliagao final.
- A classificagéo do trabalho laboratorial representa 20% da avaliagao final.

- A classificagéo dos trabalhos escritos representam 20% da avaliagéo final.
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- A classificagéo da exibigao publica do trabalho representa 20% da avaliagao final.
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