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OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1. Reconhecer o conceito de projeto enquanto esforgo individual, ou de equipa, para criar um produto, servigo ou resultado
circunscrito no tempo e com recursos determinados.

2. Conhecer o perfil de competéncias transversais ao setor das industrias culturais e criativas, no dominio interpessoal,
metodoldgico, das aptiddes técnicas e criativas

3. Compreender os principios e os métodos do desenvolvimento de projetos

4. Reconhecer a importancia do portfolio enquanto instrumento de comunicagéo do perfil de competéncias individuais, do
projeto ou do programa.

5. Conhecer as diferentes metodologias adequadas ao desenvolvimento de projetos

6. Aplicar metodologias adequadas a especificidade e linguagem dos projetos ou programas.
7. Esquematizar um projeto num dos dominios especificos

8. Planear um projeto atendendo aos principios e métodos especificos

9. Valorizar o portfélio individual como instrumento de comunicagao essencial a comunicagao do perfil de competéncias ou
aptiddes

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Conceitos e contextualizagao histérica das metodologias projetuais

2. Principios e métodos do desenvolvimento de projetos

Andlise e sistematizagao de informagao

Planeamento

Equipas de trabalho

Recursos, meios e orgamentagao

Metodologias, processos, principios e valores da gestao de projetos

Ferramentas de apoio a gestéao
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Avaliagéo de projetos

3. Perfil de competéncias transversais ao setor das industrias culturais e criativas
Interpessoais
Metodoldgicas

Capacidades técnicas e criativas

4. Portfélio como instrumento de comunicagao do perfil de competéncias
A relagao entre projetos, programas e portfolio
Digital storytelling na estrutura do portfdlio

Media digitais na construgdo do portfolio da biografia vocacional

5. Metodologias projetuais aplicadas ao projeto
audiovisual

multimédia

museografico

de performance multimédia

de difusdo de informagao e conteldos

de I&D

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Pretende-se que os conteudos programaticos correspondam aos objetivos de aprendizagem da unidade curricular, de acordo
com uma taxonomia de aprendizagem estruturada a partir das metodologias de projeto relativo ao patrimoénio, museolégico ou
classificado, no contexto regional, com uma progressiva correlagdo com a sua aplicagéo tedrico pratica em diferentes contextos
e com diferentes intencionalidades, valorizando a sua importancia no &mbito da mediatizagdo de conteudos.

Assim, justifica-se a seguinte corelagao entre conteudos e objetivos de aprendizagem, a saber:
- Conteudo "1", relacionam-se com os objetivos "1", "2" e "3";
- Conteudos "2" e "3", relacionam-se com os objetivos "1", "2", "3", "4" e "5";

- Conteudos "4" e "5", relacionam-se com os objetivos "6", "7", "8" e "9";
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Projet-Based Learning (PBL) através da participagédo dos estudantes no projeto Il (1.° semestre do 3.° ano), desenvolvido
multidisciplinarmente sob coordenagéo da unidade curricular de Produgao Audiovisual e Multimédia - Projeto I.

- A classificagéo do projeto representa 40% da avaliagédo da avaliagao final.

2. Sessoes de visionamento de filmografia, leitura e discusséo dos textos recomendados com produgéo de recensdes criticas.
- O resultado da participacao nas discussdes e recensdes representam 20% da avaliagéo final

3. Cartografia de conceitos, com recurso a diferentes meios, como metodologia ativa de ensino e aprendizagem .

- A produgéo da cartografia de conceito representara 20% da avaliagao final.

4. Portfélio individual com a sistematizagao de conteudos.

- A produgéao do apartado especifico no portfélio representa 20% da avaliagéo final
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem.

A opgéo pela metodologia de resolugdo de problemas (PBL) do contexto regional, visa reforgar as aprendizagens no contexto e
a partir deste, como forma de atingir os objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a
consecugao dos objetivos de aprendizagem do proéprio ciclo de estudos.

Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte correlagao:

Pagina 2 de 3



Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "5", "6", "7", "8" e "9".
Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "1", "2", "3", "4" e "5".
Metodologia de ensino "3" correlaciona-se com os objetivos "3", "4", "5", "6", "7".

Metodologia de ensino "4" correlaciona-se com os objetivos "6", "7", "8" e "9".
METODOS DE AVALIAGAO

- A classificagéo do projeto representa 40% da avaliagédo da avaliagao final.
- O resultado da participacao nas discussdes e recensdes representam 20% da avaliagéo final
- A produgéo da cartografia de conceito representara 20% da avaliagao final.

- A produgéao do apartado especifico no portfélio representa 20% da avaliagao final
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