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OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1. Conhecer os fundamentos das teorias de aprendizagem e a sua relagdo com o design instrucional

2. Conhecer as diferentes fases do desenvolvimento de um projeto de multimédia com objetivos instrucionais
3. Compreender os conceitos de design aplicados a comunicagao audiovisual e multimédia

4. Aplicar a metodologia de projeto no ambito do design multimédia

5. Avaliar e valorizar o trabalho criativo em equipa multidisciplinar
CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Teorias de aprendizagem e os fundamentos do design instrucional
2. Avaliagéo e analise de necessidades
Andlise de necessidades de formagao
Analise da audiéncia ou destinatarios
Analise de tarefas
Analise do contexto
Andlise da tecnologia
Analise dos meios a usar
3. Design para audiovisual e multimédia
Calendarizagao do projeto
Constituicao de equipas multidisciplinares
Especificagdo dos media
Estrutura de conteudos
4. Desenvolvimento dos componentes do projeto
Desenvolvimento de ambientes de aprendizagem baseados no computador

Desenvolvimento de ambientes de aprendizagem baseados na internet
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Desenvolviemnto de ambientes interativos de difuséo a distancia
5. Implementacgéo, avaliagdo e manutengao

Objetivos da avaliagédo

Validagao do projetos e dos conteudos
Planeamento e desenvolvimento dos instrumentos de medida

Analise dos dados
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Pretende-se que os conteudos programaticos correspondam aos objetivos de aprendizagem da unidade curricular, de acordo
com uma taxonomia de aprendizagem estruturada a partir das metodologias de projeto relativo ao patrimoénio, museolégico ou
classificado, no contexto regional, com uma progressiva correlagdo com a sua aplicagéo tedrico pratica em diferentes contextos
e com diferentes intencionalidades, valorizando a sua importancia no &mbito da mediatizacdo de conteudos.

Assim, justifica-se a seguinte corelagao entre conteldos e objetivos de aprendizagem, a saber:
- Conteudos "1" e "2", relaciona-se com os objetivos "1" e "2";
- Conteudo "3", relaciona-se com os objetivos "3" e "4";

- Conteudos "4" e "5", relaciona-se com os objetivos "4" e "5";
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Metodologia centrada em projeto de trabalho (Projet-Based Learning), com o envolvimento de todas as unidades curriculares
do 1° semestre do 3° ano.

- A classificagéo do projeto representa 50% da avaliagao final.

2. Desenvolvimento de trabalho pratico em ambiente laboratorial como forma de aprofundar conhecimentos desenvolver
aptiddes técnicas, criativas e conceptuais e consolidar competéncias.

- A classificagéo do trabalho laboratorial representa 50% da avaliagao final.
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem.

A opgéo pela metodologia de resolugdo de problemas (PBL) do contexto regional, visa reforgar as aprendizagens no contexto e
a partir deste, como forma de atingir os objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a
consecugao dos objetivos de aprendizagem do proéprio ciclo de estudos.

Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte corelagao:
Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "1", "2", "3", "4" e "5".
Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "4" e "5".

METODOS DE AVALIAGAO

- A classificagéo do projeto representa 50% da avaliagao final.

- A classificagéo do trabalho laboratorial representa 50% da avaliagao final.
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