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Pré-requisitos (se aplicavel): n/a

OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

. Conhecer conceitos associados a area do DI, a sua histéria e as suas diferentes aplicacgdes;

. Compreender e identificar os principios funcionais, estéticos e cognitivos do DI,

. Consolidar conceitos base de representagao visual e desenvolver modelos visuais complexos;

. Interpretar fendmenos visiveis e invisiveis através da representagéo visual - saber "esquematizar" a realidade;
. Distinguir diferentes praticas na realizagao de informagao visual para diferentes areas de intervengao;

. Aplicar a metodologia para a pratica de um projeto em DI independentemente da sua tipologia;

. Aplicar as ferramentas necessarias ao DI e os intervenientes no processo de comunicagao;

. Diferenciar aspetos técnicos associados a contextos impressos ou digitais (online);
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. Articular todos os elementos constituintes (verbais e ndo verbais) num projeto de DI,

10. Avaliar se os objetivos a alcangar num projeto de DI s&o obtidos.
CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Histéria do DI.

2. Fundamentos para a pratica do DI.

2.1. Clarificagéo de conceitos base: (DI, Infografia, Data Visualization, Sistemas Wayfinding).
2.2. Principios funcionais, estéticos e cognitivos.

2.3. Fundamentos da representagéo visual.

2.4. Metodologia num projeto de DI.

3. Ferramentas para o design de mensagens: elementos verbais e n&o verbais.

3.1. O processo de comunicagdo num projeto de DI: clarificagdo dos objetivos principais.

4. Infografia vs Data Visualization: Forma ou Fung¢ao?

5. “Visualizagdo” da realidade: representagdes iconicas ou abstratas.

5.1. Esquemas.
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5.2. Sistemas de visualizagédo de informagéo simples: pictogramas, graficos, tabelas, mapas.
6. Produgao de recursos visuais para o DI ilustragao, fotografia, modelagéo e animagéo 3d.
7. As varias categorizagdes do DI de acordo com a sua aplicago.

7.1. A diferenga entre impresso e digital: especificagdes técnicas e formatos.

8. Produgao de um projeto até a maqueta final em contexto impresso ou digital
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

1. (objetivo 1)

2. (objetivo 1).

2.1. (objetivo 1)
2.2. (objetivo 2)
2.3. (objetivo 3)
24.(

. (objetivos 3 e 4)

3. (objetivo 7)
3.1. (objetivo 7)

4. (objetivos 1 e 8)

5. (objetivos 7 € 8)
5.1. (objetivos 7 e 8)
5.2. (objetivos 7 e 8)

6. (objetivo 4)

7. (objetivos 8 € 9)
7.1. (objetivo 9)

8. (objetivos 9 e 10)
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Visionamento de filmografia, leitura e discussao de textos recomendados com produgao de recensdes escritas de
sistematizagdo dos conhecimentos fundamentais adquiridos.

- O resultado dos trabalhos escritos representam 30% da avaliagao final

2. Desenvolvimento de trabalho pratico em ambiente laboratorial como forma de aprofundar conhecimentos desenvolver
aptiddes técnicas, criativas e conceptuais e consolidar competéncias.

- O resultado dos trabalhos praticos representam 40% da avaliagao final

3. Produgao sistematica e cumulativa ao longo do curso de um portfélio artistico, com trabalhos individuais e de grupo,
estruturado de acordo com as aptiddes adquiridas e o perfil de competéncias desenvolvidas

- O resultado da produgao para portfélio representa 30% da avaliagao final
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem.

A opcéo pelas metodologias ativas, visa reforgar as aprendizagens dos conhecimentos fundamentais como forma de atingir os
objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a consecugdo dos objetivos de
aprendizagem do proprio ciclo de estudos.
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Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte correlagao:

Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "1", "2", "3", "4" e "5".
Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "6", "7", "8" e "9".

Metodologia de ensino "3" correlaciona-se com os objetivos "7", "8", "9" e "10".
METODOS DE AVALIAGAO

- O resultado dos trabalhos escritos representam 30% da avaliagao final
- O resultado dos trabalhos praticos representam 40% da avaliagao final

- O resultado da produgao para portfélio representa 30% da avaliagéo final
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