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OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

A unidade curricular de Guionismo e Narrativas Digitais visa essencialmente a criagéo e consolidagdo de competéncias de
caracter tedrico-pratico no respeitante a criagdo de um guiéo direccionado para diversos tipos de media digitais. Neste sentido
pretende-se que no final da UC, os alunos desenvolvam competéncias para de de forma auténoma procederem a criagdo de um
guido exequivel e ajustado a natureza dos desafios emergentes no quadro da criagdo de narrativas digitais interactivas.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

A UC em questao visa guiar os alunos por um processo criativo conducente a criagdo de guides tendo presente a sua
exequibilidade no quadro das tipologias narrativas inerentes aos Novos Media. Neste sentido, conseguir organizar um guido
com narrativas, multimédia e testar a sua exequibilidade através da construgédo de protétipos funcionais.

Concepgéao de guides funcionais ajustados a tecnologias emergentes;

Adquirir conhecimentos de caracter tedrico/praticos no respeitante a criagao de narrativas digitais; Optimizar a utilizagdo da
escrita a fim de comunicar ideias, assim como de as transmitir numa perspcetiva de venda do produto.

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Os conteudos da unidade curricular organizam-se a partir de uma concegao tedérica do campo cientifico em causa e partindo
também da ilustragdo e observagéo de contextos reais. Procura-se assim refletir sobre as experiéncias e possibilidades de
intervengdo e acgao ao nivel da comunicagdo multimédia e das narrativas digitais implementadas nos varios meios. Os
diferentes itens programaticos pretendem assim refletir sobre as ferramentas praticas que podem ser desenvolvidas pelos
futuros profissionais desta area.

METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Sessbes de visionamento de filmografia, leitura e discusséo dos textos recomendados com produgéo de recensdes criticas.
- O resultado da participacao nas discussdes e recensdes representam 30% da avaliagéo final

2. Cartografia de conceitos, com recurso a diferentes meios, como metodologia ativa de ensino e aprendizagem para a
produgao de guides para narrativas digitais.

- A produgéo da cartografia de conceito representara 30% da avaliagao final.

3. Desenvolvimento de trabalho pratico em ambiente laboratorial como forma de aprofundar conhecimentos desenvolver
aptiddes técnicas, criativas e conceptuais e consolidar competéncias.

- A classificagéo do trabalho laboratorial representa 30% da avaliagao final.
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4. Portfdlio individual com a sistematizagao das narrativas cartografadas.

- A produgéao do apartado especifico no portfélio representa 20% da avaliagao final
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Tratando-se de uma Unidade Curricular Teodrico-Pratica a metodologia assenta em momentos de apresentagao tedrica mas
principalmente em momentos de trabalho aplicado dos alunos com crescente grau de diversidade em termos de situagdes reais,
permitindo-lhes ganhar experiéncia e independéncia no manuseamento dos objetos de aprendizagem.

METODOS DE AVALIAGAO

- O resultado da participagao nas discussdes e recensdes representam 20% da avaliagao final
- A produgéo da cartografia de conceito representara 30% da avaliagao final.

- A classificagao do trabalho laboratorial representa 30% da avaliagao final.

- A produgéao do apartado especifico no portfélio representa 20% da avaliagao final
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