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Pré-requisitos (se aplicavel): n/a

OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

a) Conhecer os principios basicos das tecnologias de iluminagéo para projetos audiovisual € multimédia;
b) Compreender técnicas, procedimentos e fluxos de trabalho nos projetos audiovisual e multimédia;

c) Desenvolver a aptidao de utilizagdo de dispositivos e ferramentas de iluminagao;

d) Adquirir a capacidade conceptual e pratica de expresséo através dos meios audiovisuais e multimédia;

e) Valorizar a necessidade de trabalhar em grupo e a capacidade de didlogo e compreenséao de diferentes pontos de vista.
CONTEUDOS PROGRAMATICOS
1 FUNDAMENTOS DE ILUMINACAO

1.1 As caracteristicas da luz natural e artificial.

1.2 Unidades de medida da luz

1.3 Estudo da cor (luz e pigmento)

1.4 Fotometria (sistema de zonas)

1.5 Leis de reflexao, de Kepler e Lei do Coseno

1.6 Equipamentos: refletores e acessorios

1.7 Filtros (CTO,CTB, Minus green e ND) e Gelatinas

1.8 Grandezas de electricidade

2 ESQUEMAS DE ILUMINAGCAO PARA VIDEO

2.1 Medigbes do sinal video em estudio (vectoroscépio e monitor de forma de onda)
3 ILUMINACAO CENICA

3.1 - Histdria da iluminagao cénica

3.2 - conceito de linguagem
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3.3 - Estruturas fisicas de iluminagéo cénica
3.4 - robdtica de iluminagao

3.5 - protocolo DMX512

3.6 - sistema digitais para cenografia virtual

3.7 - modelacéo e design luz
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Para atingir o Objetivo a) Conhecer os principios basicos das tecnologias de iluminagdo audiovisual e multimédia, abordam-se
os conteudos ; 1 fundamentos de iluminacéo e 3 iluminag&o cénica.

Para atingir o Objetivo b) Compreender técnicas, procedimentos e fluxos de trabalho de projetos audiovisual € multimédia;
conteudos 2 Esquemas de iluminagao e 3,lluminagéo cénica.

Para atingir o Objetivo c) Desenvolver a aptidao de utilizagdo de dispositivos e ferramentas de iluminagéo; abordam-se os
conteudos 2 Esquemas de lluminagao e 3 iluminagéo cénica.

Para atingir o Objetivo d) Adquirir a capacidade conceptual e pratica de expressao através dos meios audiovisuais e multimédia;
aborda-se o conteudo 3 iluminag&o cénica.

Para o objetivo e), Valorizar a necessidade de trabalhar em grupo e a capacidade de dialogo e compreensao de diferentes
pontos de vista., abordam-se os conteudos 2 Esquemas de lluminagédo e 3 iluminagao cénica.

METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Sessbes expositivas nas horas de contacto TP, com avaliagéo por frequéncia (com ponderagéo de 50%);

Sessoes laboratoriais nas horas PL, visando a operacionalizagao de conceitos tedricos através da experimentagéo pratica em
laboratorio, com avaliagéo por trabalho de grupo (com ponderagdo de20%) e Avaliagédo e aprendizagem por portfélio (com
ponderagéo de 30%). Na vertente laboratorial aplica-se a metodologia PBL (Project-Based Learning).

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Através das sessdes expositivas com avaliagao por frequéncia, permite-se atingir os objetivos: a) Conhecer os principios
basicos das tecnologias de iluminagdo audiovisual e multimédia; e b) Compreender técnicas, procedimentos e fluxos de trabalho
para projetos audiovisual € multimédia.

Através das sessdes laboratoriais com avaliagao por trabalho de grupo, permite-se atingir os objetivos: ¢) Desenvolver a aptidao
de utilizagado de dispositivos e ferramentas de iluminagao e d) Adquirir a capacidade conceptual e pratica de expressao através
dos meios audiovisuais e multimédia e €) Valorizar a necessidade de trabalhar em grupo e a capacidade de dialogo e
compreensao de diferentes pontos de vista.

METODOS DE AVALIAGAO

- Avaliagao por frequéncia (com ponderagéo de 50%)

- Avaliagao por trabalho de grupo (com ponderagéo de 20%)

- Avaliagéo e aprendizagem por portfolio (com ponderagao de 30%)
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