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Pré-requisitos (se aplicavel): n/a

OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1.Conhecer e compreender os principios da linguagem do video

2.Conhecer os géneros e formatos das produgoes de video

3.Compreender as dinamicas do 'workflow' da produgéo de video

4 Estar apto a manusear equipamento de captura de video,iluminagaoe edi¢cdo nao linear de video
5.Estar apto a manusear equipamento de realizagdo multicamara

6.Valorizar o trabalho de equipa multidisciplinar na produgéo video

7 Valorizar o trabalho de projetos de video
CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1) Linguagem Audiovisual:

1.1 - Composigao, espago e tempo na narrativa de video;

1.2 -Operagao de camara;

1.3-Técnicas de movimentos de cadmara;

1.4-Principios teoricos e operagao de equipamentos de luz em estudio;
1.5 -Controlo de imagem em régie multicamara;

1.6-Regras que condicionam a posigédo da camara e a colagem de planos

1.7-Nocbes de racord e decor.
2) Géneros e formatos:
2.1 - Criagao de programas e produtos audiovisuais;

2.2 -Planeamento de produgao audiovisual;

3) 'Workflow' de produgao de video:

Pagina 1 de 3



3.1 -Da ideia a pré-producgao,produgao e pés-produgao;
3.2 -Realizagdo multicAmara;
3.3 -Metadados e 'timecode’;

3.4-Edicao néo linear de video
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Objetivo 1. Conhecer e compreender os principios da linguagem do video- Aborda-se o conteudo 1, focado na linguagem
audiovisual.

Objetivo 2. Conhecer os géneros e formatos das produgoes de video- Aborda-se o conteldo 2, sobre os géneros e formatos.

Objetivo 3. Compreender as dinamicas do 'workflow' da produgéo de video- Aborda-se o contetudo 3, centrado no respetivo
‘workflow'.

Objetivo 4. Estar apto a manusear equipamento de captura de video, iluminagao e edigdo nao linear de video-Abordam-se os
conteudos 1 e 3, centrado nas operac¢des e movimentos de camara e equipamentos.

Objetivo 5. Estar apto a manusear equipamento de realizagdo multicamara-Abordam-se os conteudos 1 e 3, centrado na
configuragdo multicamara.

Objetivo 6. Valorizar o trabalho de equipa multidisciplinar na produgéo video e Objetivo 7) Valorizar o trabalho de projeto de
trabalhos de video- Aborda-se o conteudo 3, relativo ao 'workflow'.

METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Visionamento de filmografia, leitura e discussao de textos recomendados com produgéo de recensdes escritas de
sistematizagdo dos conhecimentos fundamentais adquiridos.- O resultado dos trabalhos escritos representam 30% da avaliagao
final

2. Desenvolvimento de trabalho pratico em ambiente laboratorial como forma de aprofundar conhecimentos desenvolver
aptiddes técnicas, criativas e conceptuais e consolidar competéncias.- O resultado dos trabalhos praticos representam 40% da
avaliacgao final

3. Producgao sistematica e cumulativa ao longo do curso de um portfélio artistico, com trabalhos individuais e de grupo,
estruturado de acordo com as aptiddes adquiridas e o perfil de competéncias desenvolvidas- O resultado da produgao para
portfoliorepresenta 30% da avaliagao final

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem. A opg¢ao pelas metodologias ativas, visa reforgar as aprendizagens dos conhecimentos fundamentais
como forma de atingir os objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a consecugéo dos
objetivos de aprendizagem do proprio ciclo de estudos.

Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte correlagao:

Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "1", "2" e "3".
Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "3", "4", "5" e "6".

Metodologia de ensino "3" correlaciona-se com os objetivos "3", "4", "5", "6"e "7".
METODOS DE AVALIAGAO

- O resultado dos trabalhos escritos representam 30% da avaliagao final
- O resultado dos trabalhos praticos representam 40% da avaliagao final

- O resultado da produgéo para portféliorepresenta 30% da avaliagao final
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