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OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

O Desenho Taxondémico tem como objetivo introduzir o conhecimento sobre os fundamentos do desenho e dotar os alunos de
ferramentas de percepgao e representagdo. O Desenho taxondmico constitui-se como uma pratica fundamental para a area do
saber do curso e base de referéncia para trabalhos solicitados noutras unidades curriculares.

a) Conhecer os principios fundamentais do desenho.

b) Identificar o desenho como forma de analise: experimentagéo de técnicas e materiais de registo.
c¢) Aplicar o desenho como estratégia de representagéo: visdo taxondmica.

d) Compreender o desenho como ferramenta de exploragao formal e de representagéo técnica.

e) Comunicar graficamente .

f) Articular competéncias para aplicar o desenho como meio operativo em diversas areas do curso.
CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1.Teoria e pratica do Desenho: comunicagao visual, fundamentos e ferramentas.

1.1. Suportes e meios riscadores.

1.2. Desenho de contorno, formatos, tonalidade e texturas.

1.3. Modelagéo: cor e tom, escala de tonalidades, modelagem de formas, luz, sombreados e sombras.
2. Competéncia operativas do Desenho Taxonomico: ver o detalhe e ver mais que o detalhe.

2.1. Os modos do desenho: esquisso, esbogo, estudo.

2.2. Desenho diagramatico (mapear e medir): técnicas de visualizagao.

2.3. Desenho de estrutura: forma, figura e formato.

3. Composigao.
3.1. Estrutura visual, organizagao e configuragdo do espago.
3.2. Contraste visual na percepgao da forma.

4. Percepgao espacial e representagao (compreender um lugar pelo desenho).
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4.1.Espacgo cénico: a sequéncia, o processo € o corte temporal..
4.2 Espaco e Profundidade (escala e proporgao).

5. Construgado de uma linguagem prépria adequada as necessidades projetuais para o enquadramento com a area do curso.
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

A unidade curricular de Desenho Taxonomico incide na aquisigdo de ferramentas basicas de representagdo como apoio as
atividades e necessidades do curso, explorando as suas metodologias especificas e os instrumentos operativos que
caracterizam esta area disciplinar.

Demonstragéo:

Objetivo a): contetudos 1., 1.1. e 1.2;;
Objetivo b): conteudos 1.2. € 1.3.;
Objetivo c): conteudos 2., 2.1.,2.2. € 2.3;;
Objetivo d): conteudos 4.,4.1. e 4.2;;
Objetivo e): conteudos 3., 3.1. e 3.2;;

Objetivo f): conteudo 5, e é abordado de forma transversal em todos os conteudos.
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Metodologia de exposigao tedrico-pratica. Apds exposi¢cdo, demontracéo e discussao dos conteudos, estes sao trabalhados e
aprofundados através de exercicios de aplicagao.

As restantes horas sao utilizadas no desenvolvimento e aprofundamento da pratica implicada, a partir dos enunciados
especificos para e exploragédo de conteudos.

Componentes de Avaliacao:

A avaliagao é continua tendo por base o desempenho do aluno na componente teérico-pratica, avaliagao por frequéncia (80%)
e participacao relevante e assiduidade (20%).

A avaliagdo continua assenta nos seguintes critérios:

1) Interpretacéo do enunciado;

2) Concretizagdo acertada das metodologias propostas;

3) Aplicagao das qualidades de observagao através das varias tipologias do desenho;
4) Capacidade de organizagéo e sistematizagdo na elaboragao do exercicio;

5) Qualidade da apresentagéo.
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

A metodologia segue um modelo de explicagdo e exemplificagdo a partir de obras do acervo de desenhos da Historia da Arte. O
docente demonstra como cada exercicio deve ser executado e qual o objetivo a atingir.

Os exercicios que estruturam os objetivos de aprendizagem da UC séo introduzidos de modo a que o aluno, gradualmente,
demonstre a aquisi¢cdo de conhecimentos (tedrico-praticos) e demonstre as suas competéncias de comunicagéo grafica através
do desenho com confianga, autonomia e qualidade.

Pretende-se que o aluno adquira a capacidade de representar através das propriedades do desenho apresentadas definindo o
ser reportario técnico e grafico. Tal como a capacidade de saber relacionar o saber adquirido mobilizando e adaptando os
procedimentos e estratégias adequados ao trabalho da UC e a futuros trabalhos exigidos no curso.

Assim, esta garantido o entendimento e uso das propriedades expressivas e informativas dos repertorios graficos do desenho,
bem como a capacidade de aplicar estes procedimentos em estratégias adequadas aos desafios, atempadamente e com
rigorosa obediéncia aos tempos de execugao e avaliagao.

METODOS DE AVALIAGAO

A avaliagao é continua tendo por base o desempenho do aluno na componente tedrico-pratica, avaliagdo por frequéncia (80%) e
participacao relevante e assiduidade (20%).
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