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Pré-requisitos (se aplicavel): n/a

OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1) Conhecer os principios basicos das tecnologias do audiovisual € multimédia;

2) Compreender técnicas, procedimentos e fluxos de trabalho de projetos audiovisual € multimédia;

3) Desenvolver a aptidao de utilizagao de dispositivos e ferramentas de captura e edi¢gdo audiovisual e multimédia;
4) Adquirir a capacidade conceptual e pratica de expresséo através dos meios audiovisuais e multimédia;

5) Valorizar a necessidade de trabalhar em grupo e a capacidade de didlogo e compreenséao de diferentes pontos de vista.
CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1) Tecnologias de Captura de Imagem

1.1) Unidade Otica

1.2) Unidade Eletronica

1.3) Formatos e compressées do video digital

1.4) Exploracéo de imagem Interlagcada e progressiva
1.5) Parametros basicos de iluminagao

2) Tecnologias de Captura de Som

2.2) Sistemas Eletroacusticos

2.3) Configuragdes basicas de audio digital

3) Tecnologias de Edigdo de Imagem e Som

3.1) Ferramentas de edi¢gdo nao-linear

3.2) Ferramentas de edicao em tempo real (direto)
4) Tecnologias Multimédia

4.1) Informacéo digital e interatividade

4.2) Aplicagdes Multimédia Interativas

4.3) Media Estaticos e Dindmicos
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4.4) Sistemas Multimédia
5) Fluxos de trabalho no dmbito das tecnologias do audiovisual e multimédia

5.1) Integracao de ferramentas digitais de produgao e edigdo audiovisual e multimédia
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Para o objetivo "1", de conhecer os principios basicos das tecnologias do audiovisual e multimédia, abordam-se os conteludos 1,
2 e 4 -Tecnologias de Captura de Imagem e Som Tecnologias Multimédia.

Para o objetivo "2", de compreender técnicas, procedimentos e fluxos de trabalho de projetos audiovisual e multimédia,
abordam-se os conteudos 1a5-Tecnologias de Captura de Imagem e Som, Tecnologias Multimédiae Fluxos de trabalho.

Para o objetivo "3", de desenvolver a aptidao de utilizagado de dispositivos e ferramentas de captura e edigdo audiovisual e
multimédia, abordam-se os conteudos 1, 2 e 3 -Tecnologias de Captura e Edicdo de Imagem e Som.

Para o objetivo "4", de adquirir a capacidade conceptual e pratica de expressao através dos meios audiovisuais e multimédia,
aborda-se o conteudo 5 -Fluxos de trabalho.

Para o objetivo "5", de valorizar a necessidade de trabalhar em grupo, aborda-se o conteudo 5-Fluxos de trabalho.
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Visionamento de filmografia, leitura e discussao de textos recomendados com produgéo de recensdes escritas de
sistematizagdo dos conhecimentos fundamentais adquiridos.- O resultado dos trabalhos escritosrepresentam 35%da avaliagéo
final

2. Desenvolvimento de trabalho pratico em ambiente laboratorial como forma de aprofundar conhecimentos desenvolver
aptiddes técnicas, criativas e conceptuais e consolidar competéncias.- O resultado dos trabalhos praticosrepresentam 65% da
avaliagao final.

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem. A opg¢ao pelas metodologias ativas, visa reforgar as aprendizagens dos conhecimentos fundamentais
como forma de atingir os objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a consecugao dos
objetivos de aprendizagem do proprio ciclo de estudos.

Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte correlagao:
Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "1"e "2".

Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "2", "3", "4" e "5"
METODOS DE AVALIAGAO

- O resultado dos trabalhos escritos representam 35% da avaliagao final

- O resultado dos trabalhos praticos representam 65% da avaliagao final.
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