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OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1) Conhecer os principios basicos da comunicagao visual;

2) Conhecer os elementos basicos da linguagem visual e do design;
3) Conhecer os principios basico do design de informagao;

4) Conhecer o método de design;

5) Conhecer em profundidade os principios, as ferramentas e as tecnologias de apoio a criagdo e desenvolvimento do design
grafico;

6) Conhecer em profundidade as metodologias do trabalho de projeto aplicado ao desenvolvimento de artefactos e aplicagdes;
7) Aplicar o método de design como metodologia de projeto;

8) Aplicar os principios basicos da comunicagao visual e do design na criacdo de artefactos, interfaces ou outros dispositivos de
comunicagao;

9) Aplicar ferramentas e tecnologias de desenvolvimento grafico na criagdo de artefactos, interfaces ou outros dispositivos de
comunicagao.

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1) Principios da comunicagao visual e do design.

2) Elementos Basicos do Design.

3) Producgéo Grafica e Desktop Publishing.

4) Design aplicado a criagao de artefactos, interfaces e outros dispositivos de comunicagéao.
5) Método do Design.

6) Metodologias de projeto.

7) Valorizagéo do processo de design.
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Para atingir os objetivos 1, 2, 3 e 4, abordam-se os conteudos 1, 2 e 5;

Para atingir os objetivos 5 e 6, abordam-se os conteudos 3, 4 e 6;
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Para atingir os objetivos 7, 8 e 9, abordam-se os conteudos 5,6 e 7.
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1) Exposi¢des breves (método expositivo-dialdgico), feitas a turma, com o objectivo de introduzir ou situar os conteudos
programaticos e/ou documentar um aspecto particular dos trabalhos em curso;

2) Utilizagao dos diversos meios tecnoldgicos e seus suportes, para documentar aspectos relevantes a tratar;

3) Apresentacao de trabalhos individuais e/ou colectivos por parte do aluno, tendo em conta suportes mediatizados diversos,
seguindo-se o debate acerca dos seus aspectos relevantes;

4) Demonstragdes praticas de software multimédia diversificado, nos distintos discursos.
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Utiliza-se a metodologia 1 para atingir os objetivos 1, 2, 3 e 4;
Utiliza-se a metodologia 2 para atingir os objetivos 5 e 6;

Utiliza-se as metodologias 3 e 4 para atingir os objetivos 7, 8 e 9.
METODOS DE AVALIAGAO

Apresentagédo de trabalhos individuais e/ou colectivos por parte do aluno, tendo em conta suportes mediatizados diversos,
seguindo-se o debate acerca dos seus aspectos relevantes.
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