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OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1. Conhecer os fundamentos do som.
2. Conhecer principios tedricos e praticos sobre edigao e captagao sonora aplicados a projetos de audiovisual € multimedia.

3. Compreender a fungéo dos equipamentos e acessorios de registo sonoro e de mistura de audio para espetaculos ao vivo,
eventos, radio, multimédia, em diferentes suportes.

4. Demonstrar capacidades ao nivel da captagao, edigdo e mistura audio.

5. Integrar equipas de trabalho em processos de planeamento e operagéo de tecnologia audio.
CONTEUDOS PROGRAMATICOS
1. FUNDAMENTOS DO SOM

1.1 - A natureza do som

1.2 - Ruidos e a medida dos sons

2 - COMPREENSAO E ANALISE DE EQUIPAMENTOS AUDIO
2.1 - Cabos de ligagéo

2.2 - Transdutores

2.3 - Fungéo dos equipamentos

2.4 - Mesa de mistura analdgica vs. digital

2.5-FXlInsert

2.6 - Som Digital

2.7 - Caixas Acusticas e Sistemas de som

3 - METODOS DE CAPTACAO E EDICAO AUDIO

3.1 - Preparagéo de sessOes de gravagao
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3.2 - Captagéo de som em diferentes situagdes de gravagao
3.3 - Utilizagao de efeitos sonoros

3.4 - Técnicas de edigdo audio

3.5 - Técnicas de mistura audio

3.6 - Conceitos de masterizagdo audio
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Para atingir o Objetivo 1: Conteudo 1;

Para atingir o Objetivo 2: Conteudo 2;

Para atingir o Objetivo 3: Contetdos 2 e 3;
Para atingir o Objetivo 4: Contetudos 1,2 e 3;

Para atingir o Objetivo 5: Conteudos 1,2 e 3;
METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

1. Visionamento de filmografia, leitura e discussao de textos recomendados com produgao de recensdes escritas de
sistematizagdo dos conhecimentos fundamentais adquiridos.

- O resultado dos trabalhos escritos representam 30% da avaliagao final

2. Desenvolvimento de trabalho pratico em ambiente laboratorial como forma de aprofundar conhecimentos desenvolver
aptiddes técnicas, criativas e conceptuais e consolidar competéncias.

- O resultado dos trabalhos praticos representam 40% da avaliagao final

3. Producgao sistematica e cumulativa ao longo do curso de um portfélio artistico, com trabalhos individuais e de grupo,
estruturado de acordo com as aptiddes adquiridas e o perfil de competéncias desenvolvidas

- O resultado da produgao para portfélio representa 30% da avaliagao final
DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Pretende-se que as metodologias de ensino contribuam para a consecugao dos objetivos, e respetivo desenvolvimento de
conhecimentos, aptiddes e competéncias através de metodologias ativas, que fomentem a participagdo dos alunos no processo
de ensino aprendizagem.

A opcéo pelas metodologias ativas, visa reforgar as aprendizagens dos conhecimentos fundamentais como forma de atingir os
objetivos de aprendizagem da unidade curricular e a forma como esta contribui para a consecugéo dos objetivos de
aprendizagem do proprio ciclo de estudos.

Para isso, e de acordo com as metodologias adotadas, justifica-se a seguinte correlagao:

Metodologia de ensino "1" correlaciona-se com os objetivos "1", "2" e "3".
Metodologia de ensino "2" correlaciona-se com os objetivos "3", "4" e "5".

Metodologia de ensino "3" correlaciona-se com os objetivos "4" e "5".
METODOS DE AVALIAGAO

- O resultado dos trabalhos escritos representam 30% da avaliagao final
- O resultado dos trabalhos praticos representam 40% da avaliagao final

- O resultado da produgao para portfélio representa 30% da avaliagéo final
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