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OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

Esta unidade curricular visa proporcionar os alunos as aptidoes e o conhecimento necessario para projetar e construir circuitos
eletronicos digitais usando légica combinatéria e sequencial.

Objetivos de aprendizagem
1- Capacidade de projetar e construir circuitos digitais usando l6gica combinatéria
2 — Capacidade de projetar e construir circuitos usando logica sequencial

3- Projetar e avaliar um sistema digital
CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1- Capacidade de projetar e construir circuitos digitais usando l6gica combinatdria
Dispositivos logicos: buffer; descodificador; multiplexador; ROM programaveis; dispositivos l6gicos programaveis

Caracteristicas: tecnologias, por exemplo, l6gica de transistor-transistor (TTL), CMOS; fan-out; atrasos de propagacéo;
consumo de energia; custo; tamanho; encapsulamento; tensdo de operacao;

Simulagdo por computador: utilizag&o de software para analise de circuitos digitais

2 — Capacidade de projetar e construir circuitos usando ldgica sequencial
Dispositivos ldgicos sequenciais: flip-flops J-K; tipo-D; monoestavel; contadores; latch; registos de deslocamento

Projeto de circuitos sequenciais: minimizagao; atrasos de propagacao; velocidade de relégio; desacoplamento da alimentacao;
compromisso poténcia/frequéncia de relégio em CMOS;

Circuitos sequenciais légicos: geradores de sinal de reldgio; contador BCD; conversor paralelo-série; gerador de nimeros
pseudo-aleatdrios

3- Projetar e avaliar um sistema digital

Projeto de sistemas digitais: sistemas com dispositivos combinatérios e sequenciais; com até 20 componentes; possivelmente
incluindo dispositivos programaveis

Critérios de avaliacéo: funcionalidade; nimero de chips; custo

Reducéo de namero de chips: substituindo dispositivos l6gicos por dispositivos programaveis, por exemplo, dispositivos l6gicos
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reprogramaveis: EPLD, GAL, PAL.

DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

O objetivo principal desta unidade curricular é dotar os alunos com os conhecimentos fundamentais sobre circuitos e sistemas
digitais com vista & compreensé&o do funcionamento das arquiteturas de computadores. Assim, o conteido do programa da
disciplina inclui os temas essenciais e necessarios, desde os circuitos combinatorios aos circuitos sequenciais, com a
apresentacao e desenvolvimento de registos de operagdes sobre sequéncias binarias, comuns em arquiteturas de
computadores, terminando com a apresentacao de sistemas de memoria.

METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Apresentacgdo dos contelidos programaticos com discussao de exemplos de aplicagao de diversos sistemas digitais, de
complexidade crescente, e 0 seu papel numa arquitetura de computadores. Resolugdo de exercicios, de forma acompanhada e
auténoma. Os problemas a resolver tém como objetivo exemplificar os diversos sistemas e campos de aplicacédo dos sistemas
digitais bem como preparacéo para a realiza¢do dos projetos de sistemas digitais propostos. Projeto e implementacéo de
sistemas digitais, a partir de guias de laboratério, que sédo continuados/terminados em trabalho autbnomo.

DEMONSTRAGAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

Com vista ao cumprimento dos objetivos da disciplina primeiro é feita uma explanacdo dos temas recorrendo a exemplos de
aplicagdo. Nas aulas de laboratério sdo resolvidas séries de problemas versando o projeto de sistemas digitais que os
estudantes terdo de implementar em ambiente de simulagdo. Os alunos terdo também de realizar projetos de sistemas digitais
de forma autdbnoma mas acompanhada, consistindo no projeto dum circuito combinatério, e um segundo projeto de um sistema
digital sequencial. Os exercicios e 0s projetos visam que os alunos possam adquirir as competéncias pretendidas de modo a
poderem compreender o funcionamento de circuitos digitais mais complexos que compdem uma arquitetura de computadores.

METODOS DE AVALIACAO

A avaliacdo é feita através da realizagdo de trabalhos de grupo, que consistem no projeto e desenvolvimento de sistemas
digitais. Um primeiro trabalho consistird no projeto dum circuito combinatério e um segundo no projeto dum circuito sequencial.
A avaliacdo é complementada com testes/exame individual onde sera pedido ao aluno a resolucéo de problemas comuns em
sistemas digitais.
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