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TEMPO DE TRABALHO DO ESTUDANTE EM HORAS
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Pré-requisitos (se aplicavel): <<Maximo 500 caracteres>>

OBJETIVOS EDUCACIONAIS / RESULTADOS DE APRENDIZAGEM

1. Compreender a importancia da Matematica enquanto instrumento de andlise e interpretacao de situacdes da vida quotidiana;
2. Promover a aquisi¢ao de informacao, conhecimento e experiéncia em Matematica em diversos dominios desta area, em
contextos diversificados e com recurso aos mais variados exemplos.

3. Reconhecer situac8es do dia a dia nas quais a Matemética assume um papel de destaque no desenvolvimento do cidadéo,
com vista & sua formag&o enquanto ser critico e participativo

;4. Compreender os exemplos facultados pela Histéria da Matematica na resolugéao de inUmeros problemas praticos do
guotidiano

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. A fungéo dos NUimeros. Os Numeros da nossa Vida
1.1 Contar

1.2 Ordenar

1.3 Codificar

1.4 Os nimeros da nossa vida

2. Geometria. Formas da nossa Vida

2.1 As diferentes formas geométricas a nossa volta
2.2 Arte e Matematica

3. O acaso e o Tratamento de dados

3.1 A incerteza no nosso quotidiano

3.2 Os jogos

3.3 A representacdo e a analise de dados

DEMONSTRACAO DA COERENCIA DOS CONTEUDOS PROGRAMATICOS COM OS OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
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A incluséo desta unidade curricular, ao nivel do Ctesp- Al, surge com a finalidade de identificar as potencialidades da utilizag&o
de materiais ludico manipulativos, jogos e situa¢c8es do quotidiano, na analise de conceitos diversos da matematica.

METODOS DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Criar dindmicas de trabalho em colaboracéo de forma a desenvolver habitos de trabalho onde os alunos possam cooperar,
pesquisar e comunicar e aprender a resolver problemas.

Exposicdo (com recurso aos mais diversificados meios: oral, escrito e com projec¢do multimédia) das ideias imprescindiveis ao
processo de ensino/aprendizagem dos conhecimentos mais tedricos e que servirdo de plataforma aos procedimentos de
trabalho prético directamente associado e onde o grau de abstracgdo deve aparecer, sempre que possivel, ligado a aplicag6es
concretas.

DEMONSTRAGCAO DA COERENCIA DAS METODOLOGIAS DE ENSINO COM OS OBJETIVOS DAS APRENDIZAGENS*

O trabalho pratico, pretende dar resposta aos objetivos de aprendizagem, de forma a que os discentes mobilizem competéncias,
desenvolvam capacidades de resolugdo de problemas concretos, desenvolvam aptiddes técnicas, criativas e conceptuais, com
uma atitude reflexiva e de auto-formag¢do permanente.

METODOS DE AVALIACAO
Trabalhos realizados em sala de aula que integram um portefélio realizado pelo aluno.
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